FE DE ERRATAS - DRUNAGOR
Libro de Aventuras (juego base), pagina 13:
El punto de generacion de oscuridad en la loseta de mapa esta en un lugar incorrecto:

Incorrecto: Correcto:

PUERTA 01

PUERTA 01

BANDEJA DE MAZMORRA 1 BANDEJA DE MAZMORRA 1

Puerta 03, Capitulo 2 (juego base), “La camara ritual”:
La loseta de mapa etiquetada como E2-F en realidad es la E12-B.

Incorrecto: Correcto:
| L=




Cartas (juego base), “Medalléon de sanacion, nivel 1”:

En el nivel 1 (1 estrella) se puede retirar 1 condicién (toda la pila), pero NO 1 cubo de
maldicién.

Incorrecto: Correcto:

~ LEVANTAR EL ANIMO: DIVIDIR, SANAR 5. CADA LEVANTAR EL ANIMO: DIVIDIR, SANAR 5.
HEROE QUE RECIBA AL MENOS 2 DE ESTE EFECTO B CADA HEROE QUE RECIBA AL MENOS 2 DE ESTE
DE SANAR PUEDE TAMBIEN RETIRAR 1 CUBODE [ ' & EFECTO DE SANAR PUEDE TAMBIEN RETIRAR

| MALDICION Y/O 1 CONDICION (TODALAPILA) | 1 CONDICION (TODA LA PILA)




