Fe de erratas - Ironwood - Modo solitario.
Hoja de ayuda de control del bot.
En la seccién «Exaltado», cuadro «Protector», el simbolo de «Dafio» no es correcto.
Debe ser un simbolo de «Defensa».

Icono incorrecto.

Siempre que construyas 1 74, | || 1. Si hay un 8 conun
coloca 1 é aqui. % mueve 53 para Poner a salvo.
Gastala 1.* carta de la mano del bot.

En cada Combate, ; 2. De lo contrario: Gasta la 1.% carta de la mano

si hay al me () aqui: del bot y resuelve los iconos de la carta gastada.
% obtien aP | e

Retiral @ al final del Ayuda si en algiin momento:
4 No hay {j en el tablero.

¢ Tiitienes 2 }},1omas ¢4 y50mis j/.
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Espiritus del Bosque :

Siempre que construyas 1 #4, | 1. Si hay un 8 conun %':

coloca 1 [ aqui. % mueve 5 % para Poner a salvo.

(Gasta la 1.% carta de la mano del bot.

En cada Combate, ! 2. De lo contrario: Gasta la 1.* carta de la mano

si hay al menos 1 aqui: del bot y resuelve los iconos de la carta gastada.

e obtien aw Q

Retira 1 (7] al final del Voltea esta Ayuda si en algin momento:
Combate. + No hay [ en el tablero.
¢ Thtienes2 i, 1omds £ y5omés /.

Carta de turno de Ferrobot.
En el punto 2 del cuadro «Alerta», el texto «Si su Actitud es DEFENSIVA» no es correcto.
Debe ser «Si su Actitud es AGRESIVA».

Carta incorrecta. Carta correcta.
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-i"l’lfm'l-(limin-uln de turno de Fl'l‘l'[lll{li i ]’TEI]I:E'.[IiInit'IlIII de turno de l-'l!rrnhnt: ‘AA

: \](-'I i3 oy Alerta :

1. 8i su Actitud es DEFENSIVA {J o
tiene 2 § (si puede): #§F gasta 5 7
para voltear 1 ¢ controlado y
colocarlo como }. Gastala 1.2 carta
de la mano del bot. Voltea esta carta.

. Sisu Actitud e{ AGRESIVA g,

Gasta la 1.* carta @€ 14 mano del bot.
Mueve para Perseguir y, luego, ataca
(si puede). Voltea esta carta.

il 3. Delocontrario (si puede): % coloca
1 ¢4 enuna sy Exterior que controle
con el g% més grande, Silo hace, &
obtiene 1 4. Gastala 1. carta de la
manao del bot. Voltea esta carta.

| 1. Sisu Actitud es DEFENSIVA J o
tiene 2 i (si puede): 1§ gasta 5 4
para voltear 1 ¢4 controlado y
colocarlo como §. Gastala1® carta
de la mano del bot. Voltea esta carta.

2. Si su Actitud dg DEFENSIVA 5

Gastala 1.* carta’de Ia mano del bot,
Mueve para Perseguir y, luego, ataca
(si puede). Voltea esta carta.
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. De lo contrario (si puede): % coloca
1 ¢h enuna g8 Exterior que controle
con el g% mis grande. Silo hace, #
obtiene 1 4. Gastala 1.2 carta de la
mano del bot. Voltea esta carta.

4. De lo contrario: Gasta la 1.2 carta de
la mano del bot. Resuelve los iconos
de la carta gastada.

4. De lo contrario: Gasta la 1.* carta de
la mano del bot. Resuelve los iconos
de la carta gastada.



