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En este reglamento, nos referiremos a ti como el jugador
humano, mientras que nos referiremos a la IA del modo
solitario como Ufobot. 

PREPARACIÓN

TU TURNO

TURNO DE UFOBOT

UFOBOT

MODO SOLITARIO DE ORIGINS: LOS PRIMEROS CONSTRUCTORES

Indicador de acción

Zona activa

Zona de pruebas

adatogaanoZ

Tablero de Ufobot

1. Prepara la partida como en una de 2 jugadores, pero
con las siguientes es:

sin usar en el medidor Militar, en la casilla inicial 
de cada medidor de Templo y en el medidor de PV 
(sin embargo, Ufobot solo consigue PV en la 

• Coge 1 dado de Ciudadano de cada color y colócalos
en la zona activa del tablero de Ufobot.

• Coloca 1 disco de Torre de cada color en la zona de
pruebas del tablero de Ufobot en lugar de colocarlas
en una loseta de Palacio.

• Juega con 4 cartas de Distrito como en una partida de
2 jugadores, pero colócalas en la para así determinar
siempre cuál es la que está más a la izquierda.

• En lugar de realizar los pasos 21-23, lanza 1 dado de
Ciudadano de cada color (del suministro ; si sale algún 6,
vuelve a lanzarlo.            Luego, descarta los 2 dados con valor
más alto (a tu elección en caso de empate y escoge 2 de
entre los 3 restantes como tus dados iniciales.

2. Coloca la miniatura de Arconte de Ufobot en una casilla
al azar del indicador de acción del tablero de Ufobot.

3. Empieza con 15 PV en lugar de 0.
4. Siempre eres el jugador inicial, por lo que el marcador

de Baluarte nunca se mueve.

Ufobot no consigue recursos e ignora dichos costes, los 
 y cartas de Zodíaco, así como las 

cartas de Distrito. Tampoco coloca los dados físicamente 
en los Lugares de Encuentro.
1. Lanza los dados de la zona activa de su tablero y 

elige el resultado más bajo. En caso de empate, elige
naranja > rojo > azul > púrpura > amarillo > blanco.

Realizas tus acciones de forma habitual. Sin embargo, 
si tienes 0 PV o menos , pierdes la 
partida inmediatamente.

Ufobot no usa componentes de jugador ni losetas
(de Ágora o de Palacio . Tampoco consigue recursos.
Para Ufobot, coloca los discos de un color de jugador
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PASAR PARA UFOBOT

EDIFICIOS Y DADOS 
EMPAREJADOS Y SIN EMPAREJAR
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: FINAL DE LA RONDA

PUNTUACIÓN FINAL
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AUMENTAR LA DIFICULTAD

REDUCIR LA DIFICULTAD

CRÉDITOS






